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OBJETIVOS 
 
Que el alumno adquiera habilidades para: 

 
• Comprender el intercambio información en forma segura y confiable, independizándose 

de las tecnologías de comunicación utilizadas. 
 

• Dominar los conceptos de capas de red, ruteo, aplicaciones distribuidas, sus 
aplicaciones, protocolos y mecanismos.  

 

CONTENIDOS MINIMOS 
 
Interconexión entre redes. Internet. Protocolos de comunicaciones, Protocolos de capa de 
red, protocolos de capa de transporte, protocolos de capa de aplicación. Esquema 
cliente-servidor. Interconectividad. Teoría de enrutamiento: estático, dinámico, exterior e 
interior. Protocolos de enrutamiento. Multidifusión. Protocolos de administración y 
supervisión, seguridad en redes.   
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PROGRAMA ANALÍTICO 

1. REVISIÓN DE CONCEPTOS DE REDES 
Funciones y servicios de la Capa de Red: ruteo y control de la congestión. Servicios 
provistos a la Capa de Transporte: Servicios orientados a conexión; Servicios no 
orientados a conexión. Algoritmos de Ruteo: Algoritmos adaptativos y no adaptativos. 
Algoritmos basados sólo en la topología. Algoritmos que consideran el estado de 
carga de la red. Principios generales del control de la congestión. 

2. CAPA DE RED EN INTERNET: IP 
Direccionamiento en IP. Composición de una dirección IP: partes de red y host. 
Clases de direcciones IP. Determinación de Subredes y Superredes. Clases de redes 
IP. CIDR - Claseless Internet Domain Routing. Máscaras de Subred: Objetivos y 
aplicaciones. Obtención de las direcciones de red y host por aplicación de la máscara 
de subred a una dirección IP. Protocolo de resolución de direcciones ARP – RARP 
Protocolo de mensajes de control ICMP. Multidifusión – IGMP. Ruteo en redes IP 
IP Versión 6 comparación con la versión 4 

3. SISTEMAS AUTÓNOMOS 
Concepto de Sistema Autónomo. Protocolos de ruteo interior. Algoritmo de Dikjstra. 
Ejemplo de un protocolo de ruteo interior: OSPF. Protocolos de ruteo exterior. 
Algoritmo de Bellman-Ford. Ejemplo de un protocolo de ruteo exterior: BGP. 

4 ARQUITECTURA DE SERVICIOS INTEGRADOS 
ISA - Arquitectura de Servicios Integrados. Reserva de recursos. Protocolo RSVP. 
DSA - Arquitectura de Servicios Diferenciados. 

5. CAPA DE TRANSPORTE: FUNCIONES Y SERVICIOS 
Funciones y servicios. Protocolo UD. Protocolo TCP. Conexiones, Puertos, aperturas 
pasivas y activas. Establecimiento y terminación de la conexión Tamaño variable de 
ventana, control de flujo. Temporización retransmisión. Algoritmo de Karn, síndrome 
de la ventana tonta, resolución del síndrome del lado del emisor y del receptor. 

6. PROTOCOLOS DE CAPA DE APLICACIÓN 
Sistemas de Nombres. Ejemplo: DNS. Aplicaciones de Terminal Virtual. Ejemplo: 
Telnet. Aplicaciones de Transferencia de Archivo: FTP y TFTP. Aplicaciones de 
correo electrónico. Ejemplo: SMTP. Extensiones MIME. Aplicaciones de inicialización 
y configuración. Ejemplos: BOOTP, DHCP. Aplicaciones de hipertexto y browsing. 
Ejemplos: HTTP. HTML. 

7. ADMINISTRACIÓN DE REDES 
Protocolo SNMP, Modelo arquitectónico, MIB Estructura y representación de 
nombres de objetos MIB. Formato de los mensajes SNMP. 

8. SEGURIDAD EN REDES 
Ataques pasivos, ataques activos. Cifrado. Autenticación, clave pública clave privada. 
Seguridad en IP V4 e IP V5, IPSec . Mecanismos de seguridad en Internet. Muro de 
seguridad y acceso a Internet. Especificación de seguridad, filtrado de paquetes 
 

9.   TÓPICOS DE ACTUALIZACIÓN. 
Desarrollo de temas de actualización, mediante el tratamiento de novedades, surgidas 
de recientes publicaciones, congresos, etc., considerando la importancia de analizar 
las actuales tendencias relacionadas con las Redes de Comunicación. 
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METODOLOGÍA 
 
Clases teóricas y prácticas. Con uso de laboratorios según corresponda..  
 

Actividades Teóricas 
En la parte teórica se realizan exposiciones del docente orientadas a que el estudiante 
participe activamente y comprender las diferentes funcionalidades de las capas de red y 
sus aplicaciones, considerando la seguridad que requieren las mismas.  
 

Actividades de Formación Práctica 

En la parte práctica los alumnos realizarán actividades prácticas de ejercitación y 
experimentales en el laboratorio de computación 
 

 

DISTRIBUCION DE LA CARGA HORARIA Horas % 
1 Módulos/Semana = 4 horas 

17 Semanas/Cuatrimestre = 68 horas 
TEORIA 50 70 
FORMACION PRÁCTICA: 

• Experimental Laboratorio/Taller/Campo 9 15 
• Resolución de Problemas 9 15 
• Proyecto y Diseño 0 0 
• PPS 0 0 

Total Carga Horaria 68 100 
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EVALUACIÓN: APROBACIÓN DEL CURSADO DE LA ASIGNATURA 

• Cumplimiento del 75% de asistencia 

• Evaluaciones parciales según lo establecido en la planificación de la materia que se 
anexa. 

 

EVALUACIÓN FINAL: REGIMEN DE APROBACIÓN DE LA MATERIA 

La evaluación final con un examen final oral y/o escrito, que comprenda la totalidad de los 
contenidos estudiados durante el cuatrimestre. 
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