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OBJETIVOS 
 
Que los alumnos logren: 
 
• Adquirir el dominio de conceptos básicos y actualizados sobre los Sistemas 

Operativos e introducir los lineamientos generales de  nuevos  desarrollos 
tecnológicos en estos temas.  

• Generar una concepción global y un enfoque selectivo para las soluciones 
algorítmicas de los diferentes problemas que ocurren dentro de un computador y la 
correcta utilización del mismo. 

• Conocer en forma amplia y general la misión y funcionamiento de los componentes de 
los Sistemas Operativos de  un computador. 

• Analizar y evaluar por sí mismo un Sistema Operativo de cualquier equipo existente 
en plaza. 

 

CONTENIDOS MINIMOS 
 
Estructura y principales funciones de los sistemas operativos. Concepto de proceso. 
Planificación de procesos. Administración del procesador. Administración de recursos 
compartidos sincronización y comunicación entre procesos. Concurrencia de ejecución. 
Interbloqueo. Administración de la memoria. Administración de dispositivos de entrada - 
salida Administración de la información en los soportes. Mediciones del sistema. 
Protección y seguridad en los sistemas operativos. 
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PROGRANA ANALITICO 
. 

Unidad 1: Introducción a los Sistemas Operativos 
Concepto de Sistema Operativo. Decisiones de Diseño de Sistemas Operativos.  
Funciones. Requerimientos de hardware, Caracterización de Sistemas Operativos 
Centralizado. Historia y evolución de los sistemas Operativos. Servicios y niveles de 
sistemas Operativos.   
 
Unidad 2: Administrador de Procesos 
Definición de Procesos. Caracterización de Procesos. El Bloque de Control del Proceso 
(PCB) Estado de los procesos. Ciclo de vida de un proceso. Modelos de Cinco Estados y 
de Siete Estados. Modelos de Estados en diferentes S.O. 
 
Unidad 3: Hebras, SMP y Microkernels 
Definición de Hebras (threads). Creación y ciclo de vida de las hebras.  
Multiprocesamiento simétrico. Gestión de hebras. Concepto de LWP. Sistemas operativos 
que implementan hebras y los que no. Control de las hebras.  Ejemplos en diferentes 
S.O. 
 
Unidad 4: Sincronización y Comunicación entre Procesos: 
Conceptos de Sincronización y comunicación entre procesos. Manejo de la exclusión 
mutua. Caracterización y administración de la Sección crítica de un proceso. Definiciones 
de Dijkstra.  Condiciones de Carrera. Herramientas de sincronización de procesos en 
sistemas centralizados: semáforos y monitores.Definición, ejemplos y aplicaciones.  
Herramientas de sincronización avanzadas: pasaje de mensajes. Operaciones send y 
receive, sincrónicas y asincrónicas. Uso de buzones. 
 
Unidad 5: Deadlock (bloqueo mutuo) 
Recursos consumibles, compartibles y reutilizables. Caracterización del deadlock. 
Condiciones necesarias y suficientes. Cómo tratar con el deadlock. Cómo manejar 
recursos con una instancia (grafos de procesos y de asignación de recursos) y con 
múltiples instancias. Algoritmo del banquero.  Algoritmo de seguridad.  Estados seguros e 
inseguros. Inanición (starvation). Caracterización del problema. Cómo resuelven el 
deadlock los sistemas operativos centralizados. 
 
Unidad 6: Administración de Memoria Central: 
Administración de Memoria Central. Funciones del administrador de la Memoria Central. 
Objetivos de la administración de la Memoria Central. Técnicas de administración de 
memoria: particiones fijas, particiones variables y reubicación. Estrategias de planificación 
avanzadas: paginación y segmentación.  Uso de memoria virtual.  Espacio de direcciones 
real y virtual. Paginación por demanda y segmentación. Técnicas híbridas: paginación 
segmentada. Swapping. Aplicación a las técnicas anteriores. Costos. Memoria Caché, 
TLB. Tabla de páginas y tabla de segmentos. Uso y estructura de datos. Algoritmos de 
ubicación., Algoritmos de remoción de páginas: Optimo, FIFO, LRU (LFU y MFU).   
Anomalías. Concepto del conjunto de trabajo y del conjunto residente. 
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Unidad 7: Planificación del Procesador  
Planificación en un procesador. Tipos de planificación. Algoritmos de planificación.  
Ejemplos en diferentes S.O. 
 
Unidad 8: Entrada Salida 
Dispositivos de E/S. Organización del sistema de E/S. Criterios de diseño. Uso de buffers.   
Planificación de disco. RAID. Caché de disco. E/S en diferentes S.O. 
 
Unidad 9: Archivos 
Descripción básica. Organización y acceso a los archivos. Directorios. Compartir 
archivos. Bloques y registros. Gestión del almacenamiento secundario. Gestión de 
archivos en diferentes S.O. 
 
Unidad 10: Seguridad 
Requisitos de seguridad. Ataques.  Protección. Intrusos. Control orientado a los datos.  
Passwords. Auditoría. Programas maliciosos. Virus y troyanos. Seguridad en diferentes 
S.O. 
 
Unidad 11: Medidas y Modelos de Sistemas (Métrica) 
Conceptos de desempeño/eficiencia. Estudios cuantitativos. Áreas de aplicación. 
Métodos y medidas de evaluación. Modelos de sistemas. Simuladores. Modelos 
analíticos. Mediciones sobre sistemas reales.  Medidas. Naturaleza. Metodología de 
obtención. Mecanismos de obtención. Utilización de medidas. Desempeño.  Evaluación y 
supervisión. Técnicas de evaluación. 

 
 

BIBLIOGRAFÍA 
 

• Stallings, William, (2001),Sistemas operativos : principios de diseño e 
interioridades, 4a.ed [s.l.], Pearson Educación 

• Silberschatz, J.L. and Galvin (1998) Operating Systems Concepts. 4th Ed. 
Addison Wesley. 

• Tanenbaum Andrew S.and Woodhull Albert (1988) Sistemas operativos : diseño 
e implementación. Mexico. Prentice Hall. 

 
• Tanenbaum, Andrew. (2009) Sistemas operativos modernos México Pearson 
 

• Deitel Harvey, M. (1993) Introducción a los Sistemas Operativos, ADDISON 
WESLEY. 

 
BIBLIOGRAFÍA COMPLEMENTARIA 

• Comer, Douglas (1984) Operating System Design. The XINU Approach. 
Prentice Hall. 

• Milenkovic, Milan (1994) Sistemas Operativos, Conceptos y diseño. Mc Graw 
Hill. 

• Crocus (1987)  Sistemas de Explotación de Computadores. Paraninfo. 



UNIVERSIDAD CAECE 4 

METODOLOGÍA 
 
Clases teóricas y prácticas. Con uso de laboratorios según corresponda..  
 
Actividades Teóricas 
En la parte teórica se realizan exposiciones del docente orientadas a que el estudiante 
participe activamente y comprender las diferentes funcionalidades del Sistema Operativo. 
 
Actividades de Formación Práctica 
En la parte práctica los alumnos realizarán actividades prácticas de ejercitación y 
experimentales en el laboratorio de computación 
 

DISTRIBUCION DE LA CARGA HORARIA Horas % 
1 Módulos/Semana = 4 horas 

17 Semanas/Cuatrimestre = 68 horas 
TEORIA 34 50 
FORMACION PRÁCTICA: 

• Experimental Laboratorio/Taller/Campo 10 15 
• Resolución de Problemas 14 20 
• Proyecto y Diseño 10 15 
• PPS 0 0 

Total Carga Horaria 68 100 
 

EVALUACIÓN: APROBACIÓN DEL CURSADO DE LA ASIGNATURA 

� Cumplimiento del 75% de asistencia. 

� Evaluaciones parciales según lo establecido en la planificación de la materia que se 
anexa a la presente. 

 

EVALUACIÓN FINAL: REGIMEN DE APROBACIÓN DE LA MATERIA 

La evaluación final con un examen final oral y/o escrito, que comprenda la totalidad de los 
contenidos estudiados durante el cuatrimestre. 
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