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OBJETIVOS 
 
 
• Proveer al futuro profesional del conocimiento formal acerca de métodos y técnicas 
que provienen de la Inteligencia Artificial y en particular de la Inteligencia 
Computacional, como redes neuronales artificiales, sistemas expertos  y sistemas de 
inferencia difusos. 
  
• Brindar al alumno el conocimiento básico que le permita abordar problemas reales 
donde éstas técnicas se utilicen como en las  áreas del reconocimiento de patrones de 
voz e imágenes, evaluación de riesgos financieros, interpretación de imágenes, 
aprendizaje automático y robótica. 

 

 

CONTENIDOS MINIMOS  
 
El concepto de inteligencia. Representación del conocimiento. Componentes de un 
sistema inteligente. El uso de heurística. Potencia heurística. El motor de inferencia. El 
algoritmo de Backtracking. Búsqueda en grafos. Tipos de búsqueda. Soluciones 
óptimas. Sistemas expertos. Conocimiento global y conocimiento local. Explicitación 
del conocimiento del experto humano. Emulación del razonamiento. Manejo de 
lenguaje natural. Características. Distintos tipos de redes neuronales. Arquitectura. 
Formas de entrenamiento. Áreas de aplicación. Algoritmos genéticos. Sus 
características. Tipos de problemas para los que son aptos. 
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PROGRANA ANALITICO 
 

 

1. INTRODUCCIÓN A LA INTELIGENCIA COMPUTACIONAL 
Reconocimiento de patrones. Modelos de clasificación y predicción. Evolución de 
técnicas de inteligencia computacional a partir de los orígenes de la inteligencia 
artificial. 

 

2. REDES NEURONALES ARTIFICIALES (RNA). 
Enfoque biológico y cognitivo. Arquitecturas. Paradigmas y algoritmos de aprendizaje. 
El perceptrón. El perceptrón multicapa. Aprendizaje por retropropagación del error. 
Redes auto-organizadas. Modelo de Kohonen. Redes de Base Radial. 
 

3. SISTEMAS EXPERTOS DE INFERENCIA DIFUSA 
Conjuntos difusos. Conceptos y operaciones. Lógica difusa. Conjuntos. Particiones. 
Medidas. Operaciones. Inferencia. Modus Ponens generalizado. Implicación. Reglas. 
Operaciones  para la obtención de un conjunto difuso a partir de un conjunto de 
estados reales (Fuzzifier) y su inversa (Defuzzifier). Desarrollo de sistemas expertos. 
Aplicaciones. 
 

4. COMPUTACIÓN EVOLUTIVA 
Estructura de los algoritmos evolutivos Los Algoritmos Genéticos. El problema de la 
representación. Operadores: Cruzamiento, Mutación. Mecanismos de selección. 
Problemas de Aplicación. 
 

 
5. SISTEMAS HÍBRIDOS.  
Sistemas integrados que contienen más de una Técnica de Inteligencia 
Computacional. Meta-heurística para la optimización del desempeño del sistema. 
Aplicaciones. 

 

BIBLIOGRAFÍA COMPLEMENTARIA  

Del Brio, Martín B., Sanz Molina, A.  Redes Neuronales y Sistemas Borrosos. 

Simon Haykin. Neural Networks: A comprehensive Foundation. Edt. MacMillan 
 
Nilsson, N. J. Inteligencia Artificial – Una nueva síntesis. 
 
Russell, Stuart; Norvig, Peter.  Inteligencia Artificial – Un enfoque moderno. 
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METODOLOGÍA 
 
Las clases impartidas constan de dos partes una teórica  y otra parte práctica.  
 

Actividades Teóricas 
 
En la parte teórica se realizan exposiciones del docente orientadas a que el estudiante 
participe activamente y desarrolle habilidades para permitir una mejor comprensión en 
aquellos conceptos introductorios a la Inteligencia Computacional. 
 
 
 
Actividades de Formación Práctica 
 
La parte práctica comprenderá, resolución de problemas, ejercicios y cuestionarios Se 
pretende que en cada unidad el alumno desarrolle habilidades en el planteo y que 
adquiera precisión en sus razonamientos. 
 

 

 

DISTRIBUCION DE LA CARGA HORARIA Horas % 
1 Módulos/Semana = 4 horas 

17 Semanas/Cuatrimestre = 68 horas 
TEORIA 34 50 
FORMACION PRÁCTICA: 

• Experimental Laboratorio/Taller/Campo 0 0 
• Resolución de Problemas 34 50 
• Proyecto y Diseño 0 0 
• PPS 0 0 

Total Carga Horaria 68 100 
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EVALUACIÓN: APROBACION DEL CURSADO DE LA ASIGNATURA 

 
• Cumplimiento del 75% de asistencia a clase. 

 
• Aprobación de evaluaciones y trabajo practico según lo especificado en la 
Planificación de la materia que se anexa. 

 

EVALUACION FINAL: REGIMEN DE APROBACION DE LA MATERIA 

 
Examen final escrito y/o oral individual, sobre todo el contenido de la materia. 
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