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OBJETIVOS 
 

• Analizar la historia de la computación como base de la tecnología actual.  
 

• Dotar de habilidades para resolución de problemas y su implementación en un 
lenguaje algorítmico. 

 
• Adquirir destrezas básicas para desarrollar software en lenguajes de programación. 

 

 

 

 

CONTENIDOS MINIMOS 
 
Historia de la Computación. Definición, análisis y resolución de problemas. Enunciados. 
Objetivos. Valores de entrada y valores de salida. Proceso. Algoritmos. Especificación de un 
algoritmo. Análisis y diseño de Algoritmos. Representación de datos. Estructuras de control: 
secuencia, selección e iteración. Análisis descendente. Funciones y procedimientos. 
Parámetros. Arreglos: vectores y matrices. Registros 
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PROGRANA ANALITICO 

 
1. Historia de la Computación 
Análisis del desarrollo de la computación y de la tecnología a lo largo de la Historia. Las 
primeras maquinas de calcular. La evolución de la programación. Impacto social del 
computador como transformador de las costumbres y actividades del Hombre. 

 
2. Resolución de Problemas.  
Análisis de enunciados. Interpretación de pre y poscondición.  Análisis de datos de entrada y 
de salida. Restricciones. Errores. 
 
3. Algoritmos 
Algoritmos  y problemas. Definición de problemas y descripción de algoritmos. Estado inicial 
y final de un algoritmo. Entradas y salidas. Conceptos Básicos.  Acción.  Proceso. 
Programas. El lenguaje algorítmico : sintaxis y semántica. Especificación de un algoritmo. 
Seudocódigo. Pasos para la construcción de un algoritmo. Precondición y postcondición. 
 
4. Estructuras de Datos 
Datos e información. Representación, organización y procesamiento de datos. Estructuras 
de datos primitivas. Carácter, entero, booleano, real. Representación de datos primitivos. 
Variables simples. 
 
5. Estructuras de control 
Composición secuencial. Composición condicional, alternativa y selectiva. Composición 
iterativa. 
 
6. Funciones y procedimientos 
Definición de subalgoritmo o  rutina. Reutilización. Razones para definir rutinas. Abstracción.  
Ocultamiento de la información. Modularización. 
Concepto de función. Argumento y valor Concepto de procedimiento. Pasaje de parámetros 
por valor y por referencia.  Reglas de ámbito. Variables locales. 
 
7. Estructuras lineales de datos y su manipulación 
Conceptos sobre arreglos. Arreglos unidimensionales. Búsqueda secuencial y binaria. 
Inserción, intercalación  y eliminación de elementos.  Arreglos bidimensionales 
 
8. Secuencias. 
Esquemas de enumeración para análisis de secuencias. Secuencias de caracteres.  
Secuencias de enteros. Algoritmos básicos para el tratamiento de secuencias. Utilización de 
funciones y procedimientos primitivos para el manejo de secuencias de entrada y salida.  
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METODOLOGÍA 
Clases teórico-prácticas. Resolución de guías de Trabajos Prácticos. Seguimiento de 
desarrollos de software en el Laboratorio Computación de la universidad. 
 
Actividades Teóricas 
Exposiciones del docente donde se presentaran los conceptos básicos de programación, 
con la finalidad de orientar a los alumnos en las aplicaciones de los mismos. 
 
Actividades de  Formación Práctica 
Los alumnos  trabajaran en la resolución de problemas propuestos en guías de ejercitación 
para afianzar los conceptos básicos de programación vistos en teoría. Realizarán 
actividades en laboratorios de computadoras con el seguimiento docente que hará 
correcciones y sugerencias individuales y grupales.  También aplicara una visión integradora 
de las temáticas vistas en los trabajos prácticos, 
 

2 Módulos/Semana = 8 horas 
17 Semanas/Cuatrimestre = 136 horas 

DISTRIBUCION DE LA CARGA HORARIA Horas % 
Teoría 55 40 
Formación Práctica: 
• Experimental Laboratorio/Taller/Campo 55 40 
• Resolución de Problemas 13 10 
• Proyecto y Diseño 13 10 
• PPS 0 0 
Total Carga Horaria 136 100 
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EVALUACIÓN: APROBACION DEL CURSADO DE LA ASIGNATURA 

 
• Cumplimiento del 75% de asistencia a clase. 

 
• Aprobación de evaluaciones parciales recuperables, según lo presentado en la 

Planificación de la materia que se anexa. 
 

 

 

EVALUACION FINAL: REGIMEN DE APROBACION DE LA MATERIA 
 

• Examen final escrito individual. 
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