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OBJETIVOS
e Analizar la historia de la computacion como base de la tecnologia actual.

e Dotar de habilidades para resolucién de problemas y su implementacién en un
lenguaje algoritmico.

e Adquirir destrezas basicas para desarrollar software en lenguajes de programacion.

CONTENIDOS MINIMOS

Historia de la Computacion. Definicidon, andlisis y resolucién de problemas. Enunciados.
Objetivos. Valores de entrada y valores de salida. Proceso. Algoritmos. Especificacion de un
algoritmo. Andlisis y disefio de Algoritmos. Representacion de datos. Estructuras de control:
secuencia, seleccién e iteracion. Andlisis descendente. Funciones y procedimientos.
Parametros. Arreglos: vectores y matrices. Registros
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PROGRANA ANALITICO

1. Historia de la Computacion

Analisis del desarrollo de la computacion y de la tecnologia a lo largo de la Historia. Las
primeras maquinas de calcular. La evolucién de la programacion. Impacto social del
computador como transformador de las costumbres y actividades del Hombre.

2. Resolucioén de Problemas.
Andlisis de enunciados. Interpretacion de pre y poscondicion. Analisis de datos de entrada y
de salida. Restricciones. Errores.

3. Algoritmos

Algoritmos y problemas. Definicién de problemas y descripcion de algoritmos. Estado inicial
y final de un algoritmo. Entradas y salidas. Conceptos Baésicos. Accion. Proceso.
Programas. El lenguaje algoritmico : sintaxis y semantica. Especificacién de un algoritmo.
Seudocodigo. Pasos para la construccion de un algoritmo. Precondicién y postcondicion.

4. Estructuras de Datos

Datos e informacion. Representacion, organizacién y procesamiento de datos. Estructuras
de datos primitivas. Caracter, entero, booleano, real. Representacion de datos primitivos.
Variables simples.

5. Estructuras de control
Composicion secuencial. Composicion condicional, alternativa y selectiva. Composicion
iterativa.

6. Funciones y procedimientos

Definicién de subalgoritmo o rutina. Reutilizacion. Razones para definir rutinas. Abstraccion.
Ocultamiento de la informacion. Modularizacion.

Concepto de funcién. Argumento y valor Concepto de procedimiento. Pasaje de parametros
por valor y por referencia. Reglas de &mbito. Variables locales.

7. Estructuras lineales de datos y su manipulacion
Conceptos sobre arreglos. Arreglos unidimensionales. Busqueda secuencial y binaria.
Insercion, intercalacion y eliminacién de elementos. Arreglos bidimensionales

8. Secuencias.

Esquemas de enumeracion para analisis de secuencias. Secuencias de caracteres.
Secuencias de enteros. Algoritmos basicos para el tratamiento de secuencias. Utilizacion de
funciones y procedimientos primitivos para el manejo de secuencias de entrada y salida.
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METODOLOGIA
Clases teorico-practicas. Resolucion de guias de Trabajos Practicos. Seguimiento de
desarrollos de software en el Laboratorio Computacién de la universidad.

Actividades Teoricas
Exposiciones del docente donde se presentaran los conceptos basicos de programacion,
con la finalidad de orientar a los alumnos en las aplicaciones de los mismos.

Actividades de Formacion Practica

Los alumnos trabajaran en la resolucion de problemas propuestos en guias de ejercitacion
para afianzar los conceptos basicos de programacién vistos en teoria. Realizaran
actividades en laboratorios de computadoras con el seguimiento docente que hara
correcciones y sugerencias individuales y grupales. También aplicara una vision integradora
de las tematicas vistas en los trabajos practicos,

2 Moédulos/Semana = 8 horas
17 Semanas/Cuatrimestre = 136 horas
DISTRIBUCION DE LA CARGA HORARIA | Horas | %
Teoria 55 40
Formacion Practica:
e Experimental Laboratorio/Taller/Campo 55 40

e Resolucién de Problemas 13 10
e Proyecto y Disefno 13 10
o PPS 0 0

Total Carga Horaria 136 | 100
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EVALUACION: APROBACION DEL CURSADO DE LA ASIGNATURA

e Cumplimiento del 75% de asistencia a clase.

e Aprobacion de evaluaciones parciales recuperables, segun lo presentado en la
Planificacion de la materia que se anexa.

EVALUACION FINAL: REGIMEN DE APROBACION DE LA MATERIA

e Examen final escrito individual.
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