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OBJETIVOS 
 
Que los alumnos adquieran habilidades para: 

 
• Conocer e identificar las partes funcionales y reconocer los procesos internos de 
un computador. 
 
 
• Analizar y evaluar críticamente diferentes computadores, desde el punto de vista 
del hardware, en concomitancia con el software de base y de aplicación. 

 

CONTENIDOS MINIMOS 
 
Sistemas numéricos. Códigos numéricos y alfanuméricos. Concepto de estructura. 
Funcionamiento y visualización del Hardware. Circuitos lógicos. Sistemas digitales 
básicos. Arquitectura y Organización de computadoras. Elementos internos de un 
procesador: Registros, Unidad Aritmética y Lógica, Unidad de Control, Memorias. 
Instrucciones e Interrupciones. Conceptos de Arquitecturas no Von Neumann.  Conceptos 
de Arquitecturas Grid. Conceptos de lenguajes de Bajo Nivel.  Lenguaje Ensamblador.  
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PROGRAMA ANALITICO 

1. ESTRUCTURA GENERAL DE UNA COMPUTADORA 
Sus partes componentes: Procesador - Memoria Principal - Periféricos. Interrelación 
entre las mismas y principio de funcionamiento del conjunto. 

2. PROCESADOR 
Sus partes componentes: Unidad de Control - Banco de Registros - Unidad 
Aritmético-Lógica- Interface. Entrada/Salida. Funciones de cada una de ellas.  
Unidad de Control : Cableadas y Microprogramadas- Ventajas y Desventajas de cada 
una de ellas. Unidad de Control microprogramada: Principio de funcionamiento-
Secuenciamientos. 
Banco de Registros: Registros de  almacenamiento, de desplazamiento y de rotación. 
Su funcionamiento y usos más comunes. 
Unidad Aritmético-Lógica : Estructura general Operadores. Revisión de operaciones 
lógicas(Or-Nor-And-Nand-Xor). Revisión de operaciones aritméticas (suma y resta). 
Desarrollo por hardware del algoritmo de la operación producto y de la operación 
cociente. 

3. MEMORIAS 
Memorias Pasivas : ROM-PROM-EPROM-EEPROM. Características y principio de 
funcionamiento. Su uso. 
Memorias Activas : RAM estática y RAM dinámica. Características y principio de 
funcionamiento. . Su uso.  
Direccionamiento 2D y 3D. Tiempo de acceso. Concepto de funcionamiento de 
memoria RAMA y de memoria 
Cache. Características de las memorias usadas actualmente (SIMM-DIMM-EDO). 
Paridad. Conceptos de Memoria Virtual., forma de operación. Conceptos de 
memorias entrelazadas, forma de operación, su uso. 

4.  PERIFERICOS  
Clasificación de los  dispositivos periféricos. Impresoras: Matriz de puntos-Inyección 
de tinta-Láser. Discos 
Ópticos: Diferentes tipos.(WORM- WMRA- etc.). Módem: sus características y 
principio de funcionamiento.  
Discos Magnéticos : Principio de grabación magnética. Discos rígidos. Diskettes. 
Monitores y placas de video:  
Diferentes tipos y sus características. Principio de funcionamiento. Teclado: 
Características de funcionamiento. 
Periféricos de uso no habitual. 

5. INSTRUCCIONES  
Instrucciones de lenguajes de alto nivel. Su descomposición en lenguaje de máquina. 
Lenguaje Assembler. Ciclo de máquina y ciclo de instrucción. Modos de 
direccionamiento. Proceso de  ejecución de una instrucción. Conceptos de 
compilador e interprete. Conceptos generales sobre Sistemas Operativos. 
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6. INTERRUPCIONES 
Concepto de interrupción. Rutinas de tratamiento. Interrupciones enmascarables y no 
enmascarables. Interrupciones vectorizadas y no vectorizadas. Proceso que se lleva 
a cabo cuando ocurre una interrupción y el retorno al programa principal. Llamado a 
subrutinas y el retorno al programa principal. 

7. OPERACIONES DE ENTRADA/SALIDA 
Fases del desarrollo de una operación de entrada/salida. Buses, distintos tipos y sus 
características. Diferentes formas de realizar una operación entrada/salida. Acceso 
directo a memoria. Canales. 

8. COMPUTADORAS DE ALTA PERFORMANCE  
Computadoras de Tecnología RISC: Característica de ejecución de instrucciones. 
Optimización. Arquitectura de una maquina RISC. Segmentación. Concepto de 
Pipeline. Procesadores RISC actuales (Motorola 88000, MIPS-R4000). Controversia 
RISC-CISC.  
Computadoras superescalares y de procesamiento paralelo : Consideraciones 
generales y descripción  de su funcionamiento. Procesador paralelo. Arquitectura 
DATA FLOW, sus características y estructura básica de datos.  

9. EVALUACION DE COMPUTADORAS 
Elementos a tener en cuenta. Criterios de evaluación desde el punto de vista del 
hardware. Performances.  
 

BIBLIOGRAFIA  

Stallings, William. (1997). Organización y Arquitectura de Computadoras. Editorial  
Prentice Hall.  

Tanenbaum, Andrew (1992). Organización de los Computadoras. Editorial Prentice 
Hall. 

 

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA     

Alcalde. Arquitectura de Ordenadores. Editorial McGraw Hill. 

De Miguel. Arquitectura de Computadores. Editorial Paraninfo. 

De Miguel. Fundamento de los Computadores. Editorial Paraninfo. 

Guizburg. Operación y Programación de micro, mini y grandes computadoras.                                    

Hennessy y Patterson. Arquitectura de Computadores. Editorial  McGraw Hill. 

Zargham. Computer Architecture. Editorial Prentice Hall. 
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METODOLOGÍA 
 
Clases teóricas y prácticas. Descripción física y funcional de las diferentes partes que 
componen un computador. Seguimiento de trabajos prácticos. 
 

Actividades Teóricas 

En la parte teórica se realizan exposiciones del docente orientadas a que el estudiante 
participe activamente y desarrolle habilidades para identificar los componentes del 
computador y su organización interna. 
 

Actividades de Formación Práctica 

En la parte práctica los alumnos realizarán actividades prácticas de ejercitación y 
experimentales en el laboratorio de computación 
 

DISTRIBUCION DE LA CARGA HORARIA Horas % 
1 Módulos/Semana = 4 horas 

17 Semanas/Cuatrimestre = 68 horas 
TEORIA 30 40 
FORMACION PRÁCTICA: 

• Experimental Laboratorio/Taller/Campo 19 30 
• Resolución de Problemas 19 30 
• Proyecto y Diseño 0 0 
• PPS 0 0 

Total Carga Horaria 68 100 
 

EVALUACIÓN: APROBACIÓN DEL CURSADO DE LA ASIGNATURA 

• Cumplimiento del 75% de asistencia 
• Evaluaciones parciales según lo establecido en la planificación de la materia que se 
anexa  

EVALUACIÓN FINAL: REGIMEN DE APROBACIÓN DE LA MATERIA 

La evaluación final con un examen final oral y/o escrito, que comprenda la totalidad de los 
contenidos estudiados durante el cuatrimestre. 
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