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OBJETIVOS 
 
 

• Adquirir los conocimientos teóricos y prácticos fundamentales para el diseño de 
arquitecturas de información e interfases para la Web. 

 
• Dominar los conceptos claves del diseño orientado al usuario,  para poder realizar 

un sistema Web based. 
 
 
 
 
 
CONTENIDOS MINIMOS 
 
El funcionamiento de la Web. Tecnologías disponibles. Su arquitectura y su problemática. 
Lenguajes y meta-lenguajes. HTML, XML. Lenguajes de scripting del servidor y del 
navegador. Componentes. Diseño de sistemas WEB. Otras tecnologías. 
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PROGRAMA ANALITICO 
 
 
 
1. INTRODUCCIÓN A LA MATERIA, 
Presentación. Listado de alumnos. Importancia de Internet y de la web. Aplicaciones web, 
accesibilidad, seguridad, ventajas de tener un sistema online. Que es la web? Historia. 
Estándares. HTML, HTTP, URL, WWW. Definición pagina, hipertextos, sitio web, 
aplicaciones web, intranet, extranet, blog o weblogs. Como funciona. Cliente-Servidor. 
Comunicación y códigos de páginas. Browsers. Web Servers.  
 
 
2. CONFIGURACIONES 
Puertos más usados. Proxy servers, firewalls. DNS, dominios y direcciones IP. 
Funcionamiento. Servidores. Buscadores. Hosting. Housing. Co-location. Datacenters y 
Proveedores. Balanceo de carga, replicación, diferentes opciones y estructuras. 
Localhost. Requisitos del servidor web. 
 
 
3. APLICACIONES PARA LA WEB 
Metalenguaje HTML: versiones, estándares, estructura, principal sintaxis. POST vs GET. 
Scripting (javascript, vbscript). DHTML, XML, XHTML, WML, XLS, XLST Creación de 
páginas dinámicas Entorno de programación web. Diseño Web y funcionalidad. Hoja de 
estilo Patrones de diseño web. Frameworks:. REST y Web Service. Cloud Computing. 
RIA. 
 
 
4. SEGURIDAD EN LA WEB 
Archivos LOGS y creación de estadísticas. Comprensión y mediciones. Diferencia entre 
pedidos (hits, páginas vistas, visitas). Seguridad. A nivel de archivos, aplicación, Internet, 
física. Diferentes niveles. Encriptación y certificados. SSL. 
 
 
5. EVOLUCION Y TENDENCIA 
Tipos de conexión a Internet. Web` #.0. Redes Sociales. Web Semántica. Tendencias. 
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BIBLIOGRAFÍA  
 
Rodriguez de la Fuente, Pérez Costoya, Carretero Pérez, García Carballeira, García 
Dopico, Nevado Martín, Pérez Hernández, Robles Forcada, Rosales García. 
Programación de Aplicaciones Web Editorial: Paraninfo ISBN:   84-9732-181-2 
 
Autores: Varios Enterprise Solution Patterns Using Microsoft .Net: Version 2.0 : 
Patterns & Practices  . Editorial: Microsoft Press ISBN:   0735618399 
 
 
BIBLIOGRAFÍA COMPLEMENTARIA 
 
Patterns of Enterprise Application Architecture Autores: Martin Fowler, David Rice, 
Matthew Foemmel, Edward Hieatt, Robert Mee, Randy Stafford.Editorial: Addison Wesley 
ISBN:   0-321-12742-0 
 
Referencias EN LA WEB 
World Wide Web Consortium - http://www.w3.org/ 
Tutoriales : http://www.w3schools.com 
Martin Fowler : http://www.martinfowler.com/ 

METODOLOGIA 

Las clases impartidas constan de dos partes una teórica  y otra parte práctica.  
 

Actividades Teóricas 
 
En la parte teórica se realizan exposiciones del docente orientadas a que el estudiante 
participe activamente y desarrolle habilidades para comprender las características de las 
tecnologías web. 
 
Actividades de Formación Práctica 
 
La parte práctica es central en esta asignatura, donde el alumno aprenderá de las 
experiencias demostrativas vistas en clase y en el laboratorio de computación, las 
destrezas y hábitos que le permitan realizar en forma grupal o individual proyectos, 
diseño e implementación de un desarrollo para sistemas Web. 
 

 

DISTRIBUCION DE LA CARGA HORARIA Horas % 
1 Módulos/Semana = 4 horas 

17 Semanas/Cuatrimestre = 68 horas 
TEORIA 27 40 
FORMACION PRÁCTICA: 

• Experimental Laboratorio/Taller/Campo 10 15 
• Resolución de Problemas 0  
• Proyecto y Diseño 31 45 
• PPS 0 0 

Total Carga Horaria 68 100 
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EVALUACIÓN: APROBACIÓN DEL CURSADO DE LA ASIGNATURA 

� Cumplimiento del 75% de asistencia 

� Aprobación de las evaluaciones parciales y de trabajos prácticos de desarrollo, de 
acuerdo a lo establecido en la planificación de la materia que se anexa. 

 
 

EVALUACIÓN FINAL: REGIMEN DE APROBACIÓN DE LA MATERIA 

La evaluación final con un examen oral y/o escrito, que comprenda la totalidad de los 
contenidos estudiados durante el cuatrimestre. 
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