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OBJETIVOS 
 
 
Que los alumnos logren: 
 

• Profundizar el conocimiento de las estructuras de datos de memoria para su 
adecuada aplicación en la resolución de problemas 

 
• Orientar la programación hacia el uso de Tipos de Datos Abstractos y la 

reutilización de módulos para la optimización de recursos 
 

 
 
CONTENIDOS MINIMOS 
 
Estructuras de datos. Archivos. Tipo de datos abstractos. Representación de datos en 
memoria. Estrategias de Implementación. Implementación estática. Manejo de memoria en 
ejecución. Pilas. Colas. Listas. Multiestructura. Algoritmos fundamentales: Recorrido, 
búsqueda, ordenamiento, actualización. Prueba e implementación en un lenguaje de 
programación. 
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PROGRAMA ANALITICO 
 

1. ARCHIVOS 
Organización de Archivos. Secuencial, Indexado y Secuencial Indexado. Operaciones: 
creación, grabación, lectura, actualización y mantenimiento. Recuperación de información, 
generación de informes. Concepto de campo, campo clave, campo de secuencia. Archivos 
ordenados: corte de control.  Ordenación de archivos: mezcla directa y mezcla equilibrada. 

2. MODULARIZACION 
Abstracción. Definición. Abstracción de un programa. Abstracción de datos. Definición. La 
abstracción de datos como modelización. Niveles de Abstracción: Lógico, Implementación y 
aplicación. Encapsulamiento. Ocultamiento de la información. Declaración de módulos. 
Criterios de descomposición modular: por tareas y por datos. Conceptos: listas de 
importaciones y de exportaciones. Tipos de datos abstractos (ADT). Definiciones. 
Organización y funciones de acceso. Sintaxis y semántica de una especificación. Primitivas. 
Especificación de una primitiva. Definiciones.   

3. ESTRUCTURAS DE DATOS INCORPORADAS 
Estructuras de datos incorporadas: arreglo unidimensional, bidimensional, y registro. 
Definiciones. Estructuras de datos Incorporados, como tipo de datos abstractos (ADT). 
Definiciones y calculo de las fórmulas, de las funciones de acceso de los arreglos 
unidimensional, bidimensional, y registros. 

4. ESTRUCTURAS DE DATOS DEFINIDAS POR EL USUARIO: PILAS, COLAS, LISTAS 
ENLAZADAS. FUNCIONALIDAD 

Estructuras de datos definidas por el usuario, como tipos de datos abstractos (ADT). Pilas, 
Colas y Listas Enlazadas. Razones para su uso. Análisis y elementos dentro de cada uno de 
los niveles: lógico, implementación, y aplicación. Definiciones. Determinación de su 
organización y  funciones de acceso. Primitivas.  Obtención de la cantidad necesaria y 
suficiente de primitivas funcionales. Especificación de las primitivas. Utilidad de las primitivas 
de los ADT. Reusabilidad de código.  Mantenibilidad de aplicaciones. Uso de Pilas, Colas, y 
Listas Enlazadas, a nivel lógico en aplicaciones. 

5. PILAS, COLAS, LISTAS ENLAZADAS SIMPLES. IMPLEMENTACIÓN ESTATICA. 
APLICACIONES 

Implementación en arreglos de los ADT Pilas, Colas, y Listas Enlazadas Simples. 
Implementación específica en un lenguaje de programación. Desarrollo de aplicaciones en 
un lenguaje de programación, que incluya su uso.  

6. PILAS, COLAS, LISTAS ENLAZADAS SIMPLES. IMPLEMENTACIÓN DINAMICA. 
APLICACIONES 

Asignación dinámica de memoria. Definición. Razones de uso. Sintaxis, semántica, y  
valores de la variable dinámica. Manipulación. Procedimientos obtener y liberar. 
Implementación general dinámica de los ADT Pilas, Colas, y Listas Enlazadas Simples. 
Implementación específica en un lenguaje de programación.  

7. LISTAS ENLAZADAS DOBLES LINEALES. LISTAS ENLAZADAS CIRCULARES 
SIMPLES Y DOBLES. MULTIESTRUCTURA 

Análisis del nivel lógico de las Listas Enlazadas Lineales Dobles, Circulares Simples y 
Dobles. Definiciones. Determinación de su organización y funciones de acceso. Primitivas. 
Obtención de la cantidad necesaria y suficiente de primitivas funcionales y especificaciones 
sintáctica y semántica de cada primitiva. Razones de uso. Aplicaciones más frecuentes. 
Aplicaciones combinando las diferentes estructuras en multiestructura de datos.  
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METODOLOGÍA 
Clases teóricas y prácticas.  
 
Actividades Teóricas 
Exposiciones del docente donde se presentaran los conceptos básicos de programación, 
con la finalidad de orientar a los alumnos en las aplicaciones de los mismos. 
 
Actividades de  Formación Práctica 
Los alumnos  trabajaran en la resolución de problemas propuestos en guías de ejercitación 
para afianzar los conceptos básicos de programación vistos en teoría. Se realizarán 
actividades en laboratorios de computadoras con el seguimiento docente que hará 
correcciones y sugerencias individuales y grupales. También aplicara una visión integradora 
de las temáticas vistas a los trabajos prácticos. 
 

Algoritmos y Estructuras de datos I 

2 Módulos/Semana = 8 horas 
17 Semanas/Cuatrimestre = 136 horas 

DISTRIBUCION DE LA CARGA HORARIA Horas % 
Teoría 55 40 
Formación Práctica: 
• Experimental Laboratorio/Taller/Campo 40 30 
• Resolución de Problemas 28 20 
• Proyecto y Diseño 13 10 
• PPS 0 0 
Total Carga Horaria 136 100 

 

EVALUACIÓN: APROBACION DEL CURSADO DE LA ASIGNATURA 

� Cumplimiento del 75% de asistencia a clase. 

� Aprobación de evaluaciones parciales según lo presentado en la planificación de la 
materia que se anexa. 

EVALUACION FINAL: REGIMEN DE APROBACION DE LA MATERIA 
 

Examen final escrito individual. 
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