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OBJETIVOS

Que los alumnos logren:

o Conocer la diversidad de soportes y seleccionarlos de acuerdo a las necesidades
proyectuales y funcionales del disefo grafico.

o Diferenciar las construcciones de productos impresos.

o Optimizar los recursos necesarios para la produccién de piezas graficas.

o Definir operaciones de impresion y post-impresién apropiados para cada
propuesta.

o Desarrollar adecuadamente los distintos pasos para la pre-impresion.

o Distinguir y producir todas las opciones de originales para impresion.

o Generar un espiritu critico hacia la formulacién de un producto final.

o Contribuir a la difusién e impacto ambiental de la disciplina en el medio.

CONTENIDOS MINIMOS

Técnicas visuales y estrategias de comunicacién. Fundamentos de la construccién de la
imagen gréfica. El arte original digital/virtual. El casting. El estudio fotografico. Fotografia
grafica convencional y digital.

Tipos de camaras. Retoque fotografico. Medidas de tomas fotograficas. Los originales. El
color. Preimpresiéon digital. Diagramacion en general. Diagramacion de periodicos y
revistas. Disefos especificos. Papeles y tintas. Periodismo digital. Sistemas de impresién
tipograficos. El rotograbado. Sistema de impresion offset. Sistemas de impresion
serigréafico. Sistemas especiales. El papel. Terminacién grafica. Tintas.

PROGRAMA ANALITICO

Unidad N° 1: El relacionista publico en relacion con la tecnologia como area de la
practica profesional.

Presentacién de todos los sistemas de impresion. Tipos de papel en funcién de cada
producto. Formatos normas 1SO, la economia del disefo, ubicacién dentro del pliego,
compra del papel, PVC, poliéster, adhesivos, medio corte.

El papel, obtencion del mismo, carton, cartulina. Las tintas, caracteristicas visuales,
composicion, diferentes tipos y sistemas de tintas, el color de la tinta en cada papel.

Unidad N° 2: Produccion grafica - Equipos de Preimpresién
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Distintas formas de obtencién de textos e imagenes, normalizacién de Color, obtencién
de pre-matrices. Color normalizacion, Tintas especiales y de proceso.

Sistema pantone. Separacion de colores. Obtencion de peliculas: filmaciones,
fotomecanica.

Escaners. Tecnologias de escaner Equipos de preimpresién.

Digitalizacion, Salida, Servicios de pruebas. Digitalizacion: tamafio final impreso,
tecnologia de tramado y lineatura, ganancia de punto.

Unidad N° 3: Sistemas de impresion

Tipografia, la letra sus partes, familias y variables. Offset, Serigrafia, Huecograbado,
Flexografia, Tampografia, Ploter de corte y dibujo. Seleccion dentro de las opciones
disponibles y maximizacién del rendimiento de la tecnologia elegida, segun las
caracteristicas del proyecto, el costo, la tirada, el acabado deseado, el tipo de soporte.

Unidad N° 4: Proceso de produccion

Bocetacién, maquetacion, produccion de originales, pre-matrices, matrices, forma
impresora, produccion tirada, acabado, laminados, barnices, terminaciones, guillotinados,
plegados, control de la produccién.

Unidad N° 5: Materiales y herramientas

Produccién de originales correspondientes a cada sistema de impresion.

Control de la produccion. Impresiones especiales, impresién en seco, timbrado, hot
stamping, holografia, formularios continuos, calcografias, papel moneda, encuadernacion,
imposicion en pliegos, corte y doblado, sacabocados, troquelados, guillotinas.

Unidad 6: Salidas vy visitas educativas
Proveedores, imprentas, casas de pre impresion, serigrafia, etc

BIBLIOGRAFIA OBLIGATORIA

Santarsiero, Hugo, Preimpresion flujos de trabajo, Produccién grafica ediciones
Febrero del 2005

Santarsiero, Hugo,_La Produccién grafica, Produccién gréafica ediciones Febrero del
2002. Segunda edicién

Santarsiero, Hugo, Preimpresion digital, Produccion grafica ediciones Febrero del
2000

Martin, E. La Composicion en las Artes graficas. Ed GG 1980

Dalley, Teremce Guia completa de ilustracion y disefio Ed. Blume 1986

Fioravanti, Giorgio Disefio y reproduccion_, Ed GG., 1996

Capetti, E. Técnicas de impresion, 1979

Hideaki Chisiiwa, Color Harmony, 1998

Servicios de filmacion impresiéon AGFA, 1998

Introduccién a la digitalizacion, AGFA, 1998

METODOLOGIA
Clases teorico-practicas. Trabajos practicos grupales e individuales, relevamientos,
realizacién de un trabajo final, proyecto aplicando los sistemas de impresion vistos.
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EVALUACION: APROBACION DEL CURSADO DE LA ASIGNATURA
Cumplimiento del 75% de asistencia a clase.
Aprobacion de evaluaciones parciales

EVALUACION FINAL: REGIMEN DE APROBACION DE LA MATERIA
Examen final oral o escrito, individual.

ANA GAMBACCINI MARIANA ORTEGA
Directora de Departamento Secretaria Académica
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